UISIGIOCA

IL CENTRO DI ANIMAZIONE PIU' GRANDE D'EUROPA.
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UN NUOVO MODO DI DIVERTIRSI E CRESCERE PER | BAMBINI DAI 3 Al
12 ANNI, PER | GENITOR! E PER GLI OPERATORI DEL SETTORE MINOR!.

Dall'8 Gennaio 1995, fino al 21 Mag-
£i0, per it | giorn: fesuvi. & aperto
QUISIGIOCA: il pili grande Cenmo di
Ammazione d'Europa.

Duemila metri guadrau di spazic. con
eradinate per 2000 persone. in una nuo-
vissima struttura circondata da 25 et1a-
ri di verde attrezzato. sono a disposi-
zione dei bambini fino ai 12 anni e del
loro accompagnatoni adulti. [1 Cantro.
situato all intemo del Centro Sportivo
P. Vismara. & affidato alla gestione

La seconda finalita nguarda le attivi-
ta che QUISIGIOCA propone. Il Cen-
ro non s1 fruisce passivamente. ma pre-

| vede ben 20 Laborator diversi (che

cambieranno ogri 2-3 domeniche) di

| alq 3 i r 1
| rum i linguaggi creauvi. verbali e non

dell’ ALATEL ed 1 suo1 servizi sono - |

serval ai soci ed ai minor da loro ac-
compagnati.

1. LA FILOSOFIA.

La filosofia di QUISIGIOCA e di
puntare alla EDUCREAZIONE. un
RUOVO [ermine che combina |’ educazio-
ne  la ncreazione. per ramite dell'ani-
mazione. Il Centro si propone tnfar
come:

a - uno spazio di gioco e diverumento.

b - uno sumolo per | espressiviia e la
conoscenza di se:

¢ - una integrazione {ra iempo libero,
scuola e famigiia;

d - uno spazio diverso di COMUMICAZIO-
ne fra figli e penitori. 0 bambini ed
educaton:

g - Una opportunita di crescita & soste-
oo al difficiie mesuere di geniore
0 educatore:

f - un luogo di addesramento alle tec-
niche di ammazione per aduiti.

La pnma finalita nsponde ad una esi- |

renza diffusa nelle grand: cittd. che
vedono sempre pit ndurs: gli spazi ni-
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verbali. che sono patnmonio specifico
dell’animazione. Per | gemiton o gli

educaton che lo nchiedono, le attivita
2gpressive possono anche diventars ma-
tenale diagnostico. con ['auio degii
educaton present a QUISIGIOCA.

La terza finalita e una sfida. Coilega-

i re il tempo libere alla scuoia ed alla fa-
| migiia. con un lavoro individualizzato
| B connnuativo, ma anche integrato. di-

pendera dall’interesse 2 dalla coopera-
zione della famigha 2 della scuola: il
team dell’ AIATEL & pronto a lavorare
n questa direziong.

La guarta finalitg viene perseguiia con

animaton AIATEL. e venire a riprender-
li alla chiusura. Oppure possono venire

| col bambini ¢ restare a guardarli dalle
' gradinate.

Ma noi incentiviamo guegli adulti che

| vengono 1 glocare 2d a partecipare ai
laboratori INSIEME a1 bambini. Que-

510 stare insieme a fare guaicosa di di-
veriente. apre nuovi ¢anali di comoren-
sione £ comunicazione. La possibilita.
offeria dagi: operaton, di nprese video-
regisirate formisce noitre matenall d
niflessione ed approfondimento dei rap-
porto tra bambin ed aduitl.

Un'altra opporunitd viene offerta da
QUISIGIOCA a geniton ed agli edu-
catonn. All'intermno del Centro funziona

| un Servizio di Consulenza Psicologica

ed Educauva. fornito da operator:
dell ASIED (Associazione Servizi in-
tegrati per | Educazione!. Il Servizic
offre grafuilaments cOnSUlenIa ciuca |
problemi educanvi del geniton ¢ la op-
portunitid di partecipare a gruppt di di-
scussione a1 tema, nella stessa sege ge!
Centro.

: QUISIGIOCA |

| E UNO SPAZIO DA
USARE IN TANTLMODI.
E' POSSIBILE:

I
" accompagnare i bambini e ‘
|

giocare insieme a loro

" accompagnare i bambini e
stare 3 gquardare

| * accompagnare i bambini e |
giocare fra adulti

* affidare i bambini per 4 ore |
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di quesio servizio "ALATEL ha stabi-

i110 una quotd Annua speciaie, cul 5i ag- |

TIUNEONG CONMbuN minimi per gioma-
2 gl presenza.

La seconda regola di QUISIGIOCA
nguarda il tempo di permanenza in ogni
amvita. | Laboratori sono pensati in
modo che Ogni Ulenle possa compieta-
" un amvita nell’arco di unora, come
massimo. Questo non impedisce, a chi
lo dasidera. di fare per it la giomata

la s12s5a aruvith Tuttavia, per incenti- |

vare |a esplorazione di mm gli spazi

Propostl. ogni animatore al termine del- |

|"ora dark ai panecipant un “anestae |

di lavora™,

L'accumulazione di diversi anastat
consentrd la vincita di premj m gin-
caroli.

Chi riuscird. in pili giomate. a esplo- |
rare o i Laborator ricevera un gran- |

de premio finale,

6. COME SIARRIVA AL CENTRO
DI ANIMAZIONE.

JUISIGIOCA si trova nel Quartiers
ratosogiio di Milano, in Zona 15. Chi
amva dai centro di Milano pud usare
‘1 linea mamviana del n.15, che pare
da v. Dogana

_.1 arriva in auto da fuori Milano
ceve prendere la Tang. Ovest ed uscire
= Miiano-Ticinese, andare fino al Cen-
wo Lommerciale Fiordaliso poi sempre
anono per | km. su via dei Missaglia

[ Cen'n'? dispone di ampio parcheg-
210 custodiie.

-. FESTE SPECIALL

QUISIGIOCA non pub essers riser-
vato per feste private. o nei giomi fe-
rali, ma & possibile organizzare qual-
:0sa di speciale al suo0 intermo, durante
2 normaie aperura.

Possiamo riservare uno spazio dedi-
zal0. Con uno © pill animarori. Possia-

mo nominare il festeggiato “RE di |

QUISIGIOCA™ per un giomo, con un
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costume speciale. un coneo maschera- |

o, una banda. un castedlo.

1l bar collegate al Centro pud fornire

bevande ¢ (oM 3 prezzl normali.
Insomma. QUISIGIOCA offre "op-
aortumits di fare una FESTA DENTRO

-

ASIED - Associazione Servi-
zi Integrati per "Educazio-"
ne - offre un Servizio gratui-
to di Consulenza presso

QUISIGIOCA

I genitori interessati ad ap-
profondire i problemi edueca-
" tivi possono richiedere di
partecipare ai programmi
dell’Associazione:

CONSULENZA INDIVIDUA-
LE

GRUPPO CONVERSAZIONE
MASTER GENITORI

PER INFORMAZIONI
TEL.02-26112010

LA BORSA
DELL'USATO

QUISIGIOCA

offre I'opportunita di scam-
biare o vendere alla BOR-
SA delle figurine, dei fumet-
ti, dei giochi e dei giocatto-
li. Potete portare le Vostre
cose e scambiarle subito
con altre che trovate, o la-
sciarle in deposito.

~

LA FESTA ¢ nessun altro ambrente puo
dare la stessa quanuia ¢ gualith di di-
Vertimenii,

8. QUISIGIOCA ITINERANTE:
PER COMUNI, SCUOLE E CEN-
TRI EDUCATIVIL. '

L.

Per i Comuni, e Scuole o 1 Cantm

| Educativi, oltre alla possibifith di avere
| speciali agevoiazioni. & possibiie affit-
| tare QUISIGIOCA in un giomo fenale

(per eempio il sabato o in un giorno di
Festa locale). Se dispones dello spazio
sufficiente pomete avere 25 animatori.
scenografie. piochi ¢ materiali ad un
COSIo-moiw contenuo, La Vosira Festa
sard diversa da mume ie altre epotra ac-
cogliere fing a milie persone fra b
bini ed aduit.

9. ASS0CIAZIONI E IMPRESE.

QUISIGIOCA é lo spario continua-

tivo di aggregazions per minor = fami-

glie pili grande d"Europa. NESSUN
ALTRO spazio vede aggregan opmi do-
menica. per o I'anno, crrea 1000 fra
bamnbini e gemitar. [l Cenmo e una gran-
de opportunitd per ASSOCLAZIONT DI
VOLONTARIATO intersssate a pro-
muovers cimpagne di sensibiiiz-
zazione. Ma ¢ anche un possibrie show-
room per imprese che producono gio-
chi. ziocamoli ¢ prodomni per bambini in
genere, QUISIGIOCA offre uno spazio
GRATUITO ¢ AUTOGESTITO. a -
e le Associarioni ¢ Imprese interessa-

| te. Teiefonars 02-26112010.

10, QUISIGIOCA ESTATE.

AIATEL vuoile offrire un rapporto

| continuativo fra "animazions e | bam-
| bini. Snamo preparando proposic per

|"estate, s1a per 1 mmnon che per gli ado-
leseenti, sia a Milano sia in montagna,

Siccome vogiiamo progeftare inizia-
Lve veraments rispondent a1 bisogni
det genion & dei bambini. stiamo fa-
CEndo una indagine fra | frequentalor @

| oli amic: del Centro di Animazione
| Compiia la schedy che rrovera all’in-

rresso . 2 han ides o fichesie. contat-
tacy 12-261 L2010
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Infine, "ultima finaiita di QUI-
51GIOCA riguarda |'offerta agli aduld
\genitori ed educatori) di apprendimen-
to delle tecniche di animazione. espres-
sive e ludiche. Tumi i Laboratori sono

aperu anche agii aduld e, cambiando pe- |
riodicamente,- offrono un panorama |

completo di tutto cid che |'animazione
Na Inventato.

inoltre, gli adulti roveranno nel Cen-
ro. amivita di gioco a loro niservars,

2. LEATTIVITA’.

Cosa succede, in concrewo a QUI-
SIGIOCA? Si gioca. ci si diverte, ci si
espnime, si fanno amicizie all’insegna

dei tre principi cardine dell’animazio- |

ne: FARE, DIVERTIRSI, ESPRIMER-
Sl

Sia gli adult che | bambini faranno
fanza a stare a guardare, di fronie alla

quantiti di stimoli e possibiliti. peral- |

tro diverse di volta in volia. Ci sono at-

nipolazione, costruzioni, modellisma,
prodotti). Altre nelle quali conta soprai-
wtto ESPRIMERSI come il teamo, la
cosumazione, i burantini, I'uso del co-
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LE ANCHE LA META

DI UNA GITA DOMENICALE.
QUATTRO ORE DI GIOCO

| INTELLIGENTE PER VOI |
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tvita nelle quali prevale il FARE (ma- |

lore, il disegno dei fumetti. la musica,

il video. Infine ci sono proposte di puro |

DIVERTIMENTO: dai giochi di mo-
vimento ai giochi a squadre, dai giochi
d1 abilita a1 giochi da tavolo, dal calcento
a 3-al bowling, fino alla pista per biglie
e tollin:.

Per i piccoli fino ai 6 anni & previsto
un apposito spazio proietio ed atrez-
zato col matenale di WESCO: percor-
50 di gomma, mattoni di cartone, tap-
peto per ['educazione stradale, piscina
di paliine.

Di segunto citamo solo alcune delle
primes proposte di QUISIGIOCA:

01 -LA BORSA DEI FUMETTL,
DELLE FIGURINE. DEI LIBRI,
DEIGIOCHI E DEI GIOCATTO-
LI- Spazio per io scambio o la ven-
dita dell'usaro.

02 - GAMELAND-Giocare coi migiio-

n giochi da tavolo.

L' INVENTASTORIE-Come crea-

re favole e storje.

02 - LA COSTUMERIA-Laboratorio -

di ravestimento.

05 - LA MASCHERERIA-Laborgtorio
per la creazione di maschere.

06 - [L TEATRONE-Evento di espres-
sivith drammatica.

07 - LAMAGIADELL'OMBRA-Fare
¢ vedere ombre cinesi.

08 - I MOSTRI-Modellare col pongo i
propn incubi.

. (9 - LA CARTOLERIA-Laboratorio

della cara.
10 - MUSICOPOLI-La “banda™ di (Ju
Sioca.

it
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| 11 - COLORIAMO IL MONDO-Labo-

ratono di murales ed almre wecniche.

- GLI AMICI SULLE MANI-Bu-
rarini. Maronetle ¢ pupazzi.

-1 GIOIELLI DEL NILO-Labora-
tono di bracciall, orecchini, anelii

14 - FORESTE DI METALLO-Costru-
zione di alberi di rame ¢ smalto.

- VIDEOKI-Provini, presentazion:,
messaggl, Imitazioni video.

16 - MAKKINAMOBILE-S5cuimure e
Mobiies con materiali di recupere.

- MESSAGGI POP SECRET-Labo-
ratoro con la tecnica del pop-up. -

- LE SAGOME-Meners la testa in
un personaggio fantasuco.

- UAUTOPISTA-Costruire ['auto-
dromo € correre!

20 - IL LABIRINTO-Per perdersi ¢ ri-

rovarsi.

21 - LA PISTA NEL TRAFFICO-Per-
corso per le bighe.

- [LCALCETTO A 3-Torneo a squa-
dre.

23 - [L MAXIBOWLING-Abbanere |

birilli giganti.

[
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| 24 - GRANDI GIOCHI A SQUADRE-

s i —

Tum contro .

23 - [L MURO DEI PENSIERI-Scrittu-
ra in liberta, .

26 - [L. MONDO WESCO-Uno spazio
di colon da esplorars col corpo.
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Queste sono solo le prime proposte
di QUISIGIOCA, che di settimanz in
sefimana saranno altermnate con altre
decine che gli animaton AIATEL han-
no pensato. Fra 1 Laboratori che sono
“in listad’anesa™ : Fotografia, Hockey,
Atlivita psico-motorie, Scatolonia.
Ungami gigante, Boomerang, Tatuap-
o. Aquiioni, ecc.. Olwre 2 une qu:s}.:
amivita, aicune giomate prevedono mo-
menti di SPETTACOLO: dalla magia
ai trampoli: dalla clownerie a1 gio-
colten.
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3. IL SERVIZIO EDUCATIVO.

QUISIGIOCA non ¢ soio uno spazio
ludico ed espressivo: intendecollegare
queste finalita a quella educativa.

Questo collegamento & anzimuto af-
fidato al Servizio di Consulenza
Educativa. che proporra esercizi e g10-
chi-test di conoscenza dei bambini, dei
rapporu fra geniton ¢ figli. dello stile
educatvo degii adulti. Particolarmente
interessante ¢ la oppormunita di video-

registrare (su richiesta) il gioco fra bam- |

bino e genitore, per poi discuters insie-
me lo stile relazionale ed educarivo
adortato. Un'altra artiviti proposta dal
Servizio & la discussione di gruppo sui
principaii temi educativi. In via ordi-
nana i gii adult (genitori o edu-
catort) porranno chisders consigli su si-
tuazioni critiche o difficoita educative.
Altraverso il Servizio di Consulenza
Educativa il Centro intende perseguire
la continuiti fra momente ludico-ricre-

auvo festivo ed educazione familiare
quondiana.

In secondo luego. la vocazione

educanva di QUISIGIOCA viene per-
seguita con accordi parucolari con le
Scuole Medie ed Elementari, i Cenmi
di aggregazione, | Cenmi Territoriali So-
ciali e le Associazioni di iempo Libero
per 1 minori e gii adolescenti. La stra-
tegia & quella di nuscire a realizzare una
cooperazione ed una connonuitd fra il
Centro di Amimazione = le agenzie
educative territonali,

4. GLI OPERATORI.

Gli operatori delle amvia di QUI-
SIGIOCA sono mumi ailievi o ex-allievi
della Scuola Nazionale Animatori-SNA
dell’ ALATEL. Tunti giovani preparati da
un iter biennale di formazione come

( -

AFFIDARE UN BAMBINO

s QUISIGIOCA

PER 4 ORE COSTA

15.000 LIRE.:

MOLTO MENO DI UNA
BABY-SITTER!

che desiderano avere 4 ore libere,

- aduin

- Bambino

ATTENZIONE: LA TESSERA DI SOCIO AIATEL, compresa nel costo del prime
tngresso, DARA' AUTOMATICAMENTE N.2 GRATUTTA'. oltre al diritto di niceve-
re LOISIR. ¢ di partecipare a winte le amivitd AIATEL per ii 1995,

A - Famiglie (compresa quota asseciativa AJATEL)
. ORI oo i i i

....................... AN A

~ PACCTATIPRETIRIONT iy wisinimidinad e s s

D - Abbonament

- 20 giornate festive ...

sermemmrererns | QUOLE ASSOCIANYE U tAnium |

- 10 plOrmate FESTIVE .....oovveee e esmne s

PREZZI 1995 !

| prezz: di partecipazione sono stati studiatl per incenuvare la compresenza aivia det
geniton. Tuttavia e previsto anche |'arfidamento del bambino al Centro per i peniton

SRSESESSER—— . Y ||| ||

................... PRSP (JSR: N | | ||

B - Singoli (compresa guota associativa AIATEL) |
- e AR
3 Y . s i s

ERAREISEE Wi L F O
minsaniiirers R 152000, |

C~ - Gruppi su Prenotazione talmeno 10 bambini con accompagnatori)

. 040
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Sratulta
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. ANIMATORI POLIVALENTI. Questa
- qualificazione non solo offre un baga-

glio tecnico e metodologico. ma garan-
tisce alti livelli di prestazione nella re-
lazione con gii utenti. minori ed adulti.
Ciascun utente di QUISIGIOCA sara
considerato e trattato come PERSONA,
ascoltato, ajutato e coinvolto. senza
imposizioni ma solo per“rascinamento”

Gli operatori del Servizio di Consu-
lenza Educauva sono Educaton specia-
lizzau con un iter triennale. Psicolos e
Suciolog espert det problemi educat-
Vi ot membr dell ASIED

Insomma. gii operator: di QUISI-
z P 4

| GIOCA sono affidabili ¢ degni della

massima fiducia, sia per i genitor che

| desiderano partecipare sia per coioro che

voghiono atfidare il bambino al Cantro-
per 'intero pomerigoio.

L

.LE REGOLE.

La prima regola & che il Centro di An-
mazione QUISIGIOC A offre 1 suoi ser
vIZE s0lo 41 minorn accomnagaat da
wlults SOCT AIATEL. Per la fruizions



